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Protokoll	
  der	
  Vorstandssitzung	
  der	
  
Gesellschaft	
  für	
  Live-­‐Rollenspiel	
  e.V.	
  vom	
  04.10.2015	
  
	
  
	
  
Anwesend:	
  	
  
Sonja	
  Catterfeld	
  (SC),	
  Katharina	
  Munz	
  (KMu),	
  Marius	
  Munz	
  (MMu),	
  Patrick	
  Seifert	
  (PS)	
  	
  
	
  
Moderation:	
  Sonja	
  Catterfeld,	
  Finanzvorstand	
  
Protokoll:	
  Patrick	
  Seifert,	
  Schriftführer	
  
	
  
Tagesordnung:	
  

1. Begrüßung	
  durch	
  den	
  Vorstand	
  
2. Genehmigung	
  der	
  Tagesordnung	
  
3. Genehmigung	
  Projektantrag	
  2015-­‐03	
  „Kinder	
  der	
  Diana	
  1953“	
  
4. Offizielle	
  Annahme	
  der	
  Mitgliedsanträge	
  von	
  Kim	
  Schwammberger	
  und	
  Florian	
  Schäper	
  
5. Visitenkarten	
  
6. Aktueller	
  Stand	
  der	
  Projekte	
  und	
  Workshops	
  

• Herbstlied	
  	
  
• Mittelpunkt	
  2015	
  
• Wildnisleben-­‐Workshop	
  
• Spuren	
  der	
  Vergangenheit	
  (ehemals	
  Wald-­‐	
  und	
  Wiesencon)	
  
• Kinder	
  der	
  Diana	
  1953	
  
• DSA-­‐Larpkampagne	
  

7. Bankwechsel	
  des	
  Vereins	
  
8. Veröffentlichung	
  	
  inhaltliche	
  Zielsetzung	
  des	
  Vereins	
  	
  
9. Terminvereinbarung	
  	
  

• Mitgliederversammlung	
  2016	
  
• Nächste	
  Vorstandssitzung	
  mit	
  Planung	
  der	
  Mitgliederversammlung	
  2016	
  

10. Sonstiges	
  
• Cooperate	
  Identity	
  des	
  Vereins	
  

	
  
	
  
Beginn	
  der	
  Vorstandssitzung:	
  14:36	
  Uhr 
	
  
1.	
  Begrüßung	
  durch	
  den	
  Vorstand	
  SC 
	
  
2.	
  Genehmigung	
  der	
  Tagesordnung	
  

• Tagesordnung	
  wurde	
  genehmigt.	
  Für	
  den	
  Punkt	
  „Sonstiges“	
  wurde	
  folgender	
  Punkt	
  hinzugefügt:	
  
§ Cooperate	
  Identity	
  des	
  Vereins	
  –	
  wie	
  umsetzen?	
  

	
  
3.	
  Genehmigung	
  Projektantrag	
  2015-­‐03	
  „Kinder	
  der	
  Diana	
  1953“	
  

• Der	
  Projektantrag	
  wurde	
  einstimmig	
  angenommen.	
  
	
  
4.	
  Offizielle	
  Annahme	
  der	
  Mitgliedsanträge	
  von	
  Kim	
  Schwammberger	
  und	
  Florian	
  Schäper	
  

• Die	
  Mitgliedsanträge	
  wurden	
  einstimmig	
  angenommen.	
  
	
  
5.	
  Visitenkarten	
  

• Zu	
  Werbezwecken	
  für	
  den	
  Verein	
  auf	
  Veranstaltungen	
  
• Es	
  wurde	
  einstimmig	
  für	
  die	
  Anschaffung	
  von	
  Vereins-­‐Visitenkarten	
  gestimmt	
  
• KMu	
  übernimmt	
  Design-­‐Vorschläge,	
  die	
  sie	
  an	
  die	
  Vorstände	
  zur	
  Abstimmung	
  sendet	
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6.	
  Stand	
  der	
  Projekt	
  und	
  Workshops	
  
	
  

• Herbstlied	
  (Oktober	
  2015)	
  
§ Info-­‐E-­‐Mails	
  an	
  Spieler/NSC	
  und	
  an	
  Bauprojektleiter	
  versendet	
  
§ ein	
  NSC	
  abgesprungen	
  
§ Bauprojekte	
  kurz	
  vor	
  Abschluss	
  
	
  

• Mittelpunkt	
  2015	
  (November	
  2015)	
  
§ Der	
  Vortrag	
  von	
  KMu	
  wurde	
  angenommen	
  
§ SC	
  bereit	
  Vortrag	
  vor	
  

	
  
• Wildnisleben-­‐Workshop	
  (Juli	
  2016)	
  

§ eine	
  externe	
  Anmeldung	
  
§ wenige	
  Anmeldungen	
  aus	
  dem	
  Verein	
  
§ bisher	
  insgesamt	
  3	
  Anmeldungen	
  

	
  
• Spuren	
  der	
  Vergangenheit	
  (September	
  2016)	
  

§ Erster	
  Plotentwurf	
  fertig	
  
§ wird	
  auf	
  Kompatibilität	
  mit	
  DSA-­‐Hintergrund	
  geprüft 
§ Entscheidung	
  ob	
  Vollverpflegung	
  für	
  alle	
  oder	
  wahlweise	
  für	
  Spieler:	
  es	
  wurde	
  für	
  die 

Vollverpflegung	
  für	
  alle	
  entschieden 
§ Entscheidung	
  ob	
  50	
  oder	
  60	
  Spieler	
  zugelassen	
  werden:	
  es	
  wurde	
  für	
  60	
  Spieler	
  entschieden 
§ KMu	
  als	
  Spielleiterin	
  für	
  die	
  Plotpatenschaften	
  und	
  Spielerbetreuung 

	
  
• Kinder	
  der	
  Diana	
  1953	
  (Februar	
  2017)	
  

§ Location	
  wurde	
  besichtigt	
  und	
  für	
  gut	
  befunden	
  
§ weitere	
  Besichtigung	
  im	
  Februar,	
  um	
  einen	
  Eindruck	
  zu	
  gewinnen,	
  wie	
  es	
  zu	
  der	
  Jahreszeit	
  wirkt	
  
§ Kontakt	
  mit	
  der	
  LARP-­‐Küche	
  aufgenommen	
  bezüglich	
  passender	
  Verpflegung	
  
§ aktuell	
  werden	
  Spielleiter	
  und	
  Plotentwickler	
  gesucht	
  

	
  
• DSA-­‐Larpkampagne	
  

§ GfLRe.V.	
  offiziell	
  Teil	
  der	
  DSA-­‐Larpkampagne	
  
§ es	
  besteht	
  freie	
  Wahl	
  in	
  Bezug	
  auf	
  das	
  Regelwerk	
  

	
  
7.	
  Bankwechsel	
  des	
  Vereins	
  

• Sparkasse	
  zu	
  teuer	
  
• Alternativen:	
  Volksbanken/Raiffeisenbanken;	
  Konto	
  für	
  gemeinnützige	
  Vereine	
  kostenfrei	
  
• PS	
  erkundigt	
  sich	
  über	
  Kündigungsfrist	
  bei	
  der	
  Sparkasse	
  (Archiv)	
  
• PS	
  und	
  SC	
  informieren	
  sich	
  über	
  neues	
  Konto	
  

	
  
8.	
  Veröffentlichung	
  inhaltliche	
  Zielsetzung	
  des	
  Vereins	
  

• Veröffentlichung	
  der	
  Leitlinien	
  auf	
  gflr.de	
  
	
  
9.	
  Terminvereinbarungen	
  

• Mitgliederversammlung	
  2016:	
  20.02.2016,	
  19:00	
  Uhr	
  Bochum	
  (bei	
  PS) 
• Nächste	
  Vorstandssitzung:	
  5.	
  oder	
  6.12.2015,	
  genauer	
  Termin	
  wird	
  per	
  noch	
  abgesprochen. 

 
10.	
  Sonstiges:	
  Corporate	
  Identity 

• Vorschlag	
  von	
  MMu:	
  Warnwesten	
  mit	
  Vereinsaufdruck.	
  Vom	
  Vorstand	
  abgelehnt.	
  
• Gemeinsame	
  Entscheidung:	
  Schwarze	
  Weste	
  mit	
  kleinem	
  Logo	
  (Aufnäher,	
  Stickerei)	
  vorne	
  auf	
  Brust	
  

mit	
  Namensschild	
  (weiß)	
  und	
  großem	
  Logo	
  auf	
  Rücken	
  in	
  weiß	
  (ideal	
  gestickt,	
  wenn	
  zu	
  teuer	
  
bedruckt)	
  

• KMu	
  erkundigt	
  sich	
  über	
  Hersteller	
  und	
  Kosten	
  



 

3	
  

	
  	
  
	
  
Ende	
  der	
  Vorstandssitzung:	
  	
  	
  16:20	
  Uhr 
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
……………………………………………………………………….	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   ……………………………………………………………………………….	
  
Sitzungsleitung,	
  Sonja	
  Catterfeld,	
  Finanzvorstand	
  	
  	
  	
  	
   	
   Protokollant,	
  Patrick	
  Seifert,	
  Schriftführer	
  
	
  
	
  


