
Protokoll der Vorstandssitzung der 
Gesellschaft für Live-Rollenspiel e.V. vom 29.03.2015 
 
 
Anwesend:  
Sonja Catterfeld (SC), Katharina Munz (KMu), Marius Munz (MMu), Patrick Seifert (PS),  
 
Moderation: Sonja Catterfeld, Finanzvorstand 
Protokoll: Patrick Seifert, Schriftführer 
 
Tagesordnung: 

1. Begrüßung durch den Vorstand 
2. Genehmigung der Tagesordnung 
3. Stand Locations-Suche 
4. Kontoführungsgebühren 
5. Abo LARP-Zeit bestellen 
6. GfLR-Shop  
7. Ernennung „Schminkutensilienbeauftragter“ 
8. Stand der Projekte und Workshops (falls zeitlich möglich, finanzieller Zwischenstand für´s 

Herbstlied: Was kommen da an Ausgaben?) 
9. Liste nächster Vereins-Anschaffungen 
10. Sonstiges 

 Ideen fürs Wald- und Wiesencon 2016 
 

 

 
Beginn der Vorstandssitzung: 18:30 Uhr 
 
1. Begrüßung durch den Vorstand 
 
2. Genehmigung der Tagesordnung. 
 
3. Stand Locations-Suche (SC) 

 

 Es wurden zwei Listen erstellt:  
 - eine beinhaltet Locations, die bereits besichtigt wurden/ mit deren Besitzern Kontakt 
 aufgenommen wurde. 

- eine beinhaltet Locations, die nur über deren Websites bekannt sind. Hier müssen Details noch 
mit den jeweiligen Besitzern abgesprochen werden. 

 Die erstellten Listen sollen für Mitglieder zugänglich sein, die selbst veranstalten wollen 
 
4. Kontoführungsgebühren (SC) 
 

 Der GfLR-e.V. muss derzeit Kontoführungsgebühren zahlen. Da dies bei den geringen Einnahmen 
des Vereins  ein nicht zu unterschätzender Kostenfaktor ist, soll versucht werden, mit der Sparkasse 
über dies zu verhandeln. Vll. würde sich die Sparkasse als Sponsor einsetzen lassen? 

 
5. Abo LARP-Zeit bestellen (KMu) 
 

 SC bestellt Abo über Vereinsadresse. 
 
6. GfLR-Shop (Mmu) 
  

 



 Shop zu teuer 

 für die Orga kämen als werbeträchtige Kleidung Westen und/oder Mützen in Frage 

 Bereitstellung des Logos auf Anfrage für Mitglieder 

 grundliegendes Design: 
- schwarz 
- Vereinslogo groß auf dem Rücken 
- Vereinslogo ohne Schriftkreis klein auf Brust, Schriftzug extra 

 Mmu erstellt Design-Vorschlag 
 
7. Ernennung „Schminkutensilienbeauftragter“ (KMu) 
 

 Schminkbeauftragter wird auf jeweiligem Con von der Orga benannt. Sorgt für Ordnung, notiert 
Verbrauch. Orga bleibt rechenschaftspflichtig. 

 Fundus-Verwalter kontrolliert nach und hält Rücksprache mit Orga 

 Anschaffung von Wachstuchdecke durch SC 
 
8. Stand der Projekt und Workshops 
 

 Herbstlied (Mmu) 
- Script für das Herbstlied wird demnächst verschickt 
- Anmeldung von Spieler-Plots läuft Ende März aus 
- es werden noch NSC's benötigt 
- wenn im Budget, Anschaffung einer größeren Nebelmaschine mit besseren Fluids für den 
Außeneinsatz 
- Anschaffung eines menschlichen Skeletts in realer Größe für Hexen-Plot 
- bau/kauf künstlicher Grabsteine für Friedhofs-Plot 
- bau/kauf Geistergewandung 
- kauf von schwarzer Schminke 
 

 Schminkworkshop (SC) 
- bisher keine Anmeldungen 
 

 Waldläufer-Workshop (SC) 
- Wildwald Voswinkel bietet einen Wildnislehrgang über anderthalb Tage inkl. Übernachtung für 
60,-€ an. Voraussetzung ist eine Gruppe von 12 Personen. 
- Sommerkurs bevorzugt. Da für 2015 zu kurzfristig, wird der Workshop für 2016 angeboten werden 
- Rücktrittsbestimmungen werden ermittelt  
- Projektantrag wird erstellt 
 

 Lederworkshop 
- Lederworkshop Teil 2 bei Anja Meissner ist für November 2015 geplant 
- Projektantrag wird erstellt 

 
9. Liste nächste Vereins-anschaffungen 
 

 Vereinslogo-Stempel, rund. Anschaffung durch Mmu 

 Akku-Scheinwerfer. Kann erst nach Klärung der Vereinsfinanzen nach Herbstlied entschieden 
werden 

 
10. Sonstiges: Ideen zu Wald- und Wiesen Con 2016 
 

 SC Ideen-E-mails (siehe Anlage) 

 Mirco Schulz als Spielleitung und DSA*-Berater (*Das schwarze Auge, Rollenspielsystem) 



 Planungsschwerpunkt nach Herbstlied 

 Wald- und Wiesen Con spätestens Dezember 2015 ausschreiben  
 
Ende der Vorstandssitzung:  19:57 Uhr 
 
 
 
 
 
……………………………………………………………………….        ………………………………………………………………………………. 
Sitzungsleitung, Sonja Catterfeld, Finanzvorstand      Protokollant, Patrick Seifert, Schriftführer 


