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Erstes Anschreiben an die SC,
die sich grundsatzlich zu einer Plot-Patenschaft bereit erklart haben

Liebe Spielerinnen und Spieler,

wir sind begeistert liber eure groRe Bereitschaft an unserem Konzept der Plot-Patenschaft
teilzunehmen und daran mitzuwirken, dass alle gemeinsam ein tolles Spielerlebnis - auch abseits des

Haupt-Plots - haben. Hierfiir an dieser Stelle schon mal vielen Dank!

Zurzeit sind wir damit beschaftigt, eure Vorgeschichten durchzugehen und nach potentiellen

Paarungen (sog. Matchings) fiir eine Plot-Patenschaft zu suchen.

Die Planung/Struktur ist folgende:

e Diejenigen von euch, die als Paten in Frage kommen, bekommen von uns in den nachsten

Tagen/am Wochenende eine Mail mit einer entsprechenden Anfrage.

e Diejenigen von euch, die von mir keine Mail bekommen, sind entweder als Patenkinder fir
einen personlichen Plot durch einen Plot-Paten ausgesucht oder es hat sich unter den
anderen Charakteren bisher kein Partner fir euch gefunden, bei dem eine Patenschaft

passen wiirde.

e Im letzteren Fall kann sich das noch ergeben. Damit ihr genug Zeit zum Planen eurer Plot-
Patenschaften habt, werden allerdings nur bis zwei Monate vor dem Con Matchings
vorgenommen. Wer bis dahin noch nichts von uns gehoért hat bzw. als potentieller Pate

angeschrieben worden ist, ist entweder Patenkind oder es hat diesmal leider nicht gepasst.

e Einige Paten sind auch gleichzeitig Patenkinder - wenn ihr also ein Plot-Patenkind bekommen
habt, heilSt das nicht zwangslaufig, dass ihr nicht vielleicht selbst einen Plot-Paten habt, der

sich etwas fiir euch Uiberlegt hat. Lasst euch also tiberraschen!
Wie immer stehen wir euch fiir Riickfragen gerne zur Verfligung!

Viele GriRe
Eure Orga (bzw. Namen der SL einfligen, die die Plot-Patenschaften betreut)



