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Tanze (besser) kennen
zu lernen.

Das Programm besteht hauptsachlich aus ,Klassikern des LARPs" wie
Tourdion, Schiarazula und Branle des Pois. Hinzukommen einige Kreis-
bzw. Reihentanzen der Balkanregion. Jeder ist willkommen, auch ohne
feste(n) Tanzpartner(in); Gewandung ist gerne gesehen, aber nicht

notwendig.

ort:
Beginn:

Ende:
Kursleiterinn
nen:

Qualifikation:

Kosten:

Anmeldung
und Kontakt:

Ponttor in Aachen

Samstag, 19. August 2017, 13 Uhr

(etwas Zeit fur Parkplatzsuche einkalkulieren!)
Samstag, 19. August 2017, Ende offen
Langjdhrige Tanzerinnen im Bereich historische
europaische Tdanze, Balkantianze und Forro
Keine Vorerfahrung notwendig
Vereins-Mitglieder: 4 €

Nicht-Mitglieder: 6 €

Gesellschaft fiir Liverollenspiel e.V.,

Anmeldung und AGBs werden vor Ort unterschrieben,
zur Anmeldung reicht eine einfache e-mail an:

Sonja Catterfeld Finanzvorstand@gfir.de

Uberweisung erst nach Zahlunsaufforderung per e-
mail!



Allgemeine Geschaftsbedingungen

fur Workshops der Gesellschaft fur Liverollenspiel
(in der Fassung vom: 10.03.2015)

1. Geltungsbereich: Der Geltungsbereich dieser Teilnahmebedingungen
umfasst Workshop-Angebote der Gesellschaft flr Liverollenspiel e.V.,
SchontalerstraBe 14, 58300 Wetter. Durch die Buchung eines Workshops
oder Teilnahme an selbigem erkennt der Teilnehmende diese
Teilnahmebedingungen an. Sie sind somit Bestandteil des Vertrages.

2.  Anmeldung und Zustandekommen des Vertrags: Sie kénnen sich
per Brief oder per E-Mail Finanzvorstand@gflr.de anmelden. Sollten Sie die
Anmeldung flr eine andere Person vornehmen, geben Sie bitte unbedingt
deren Namen und Adresse an. Die Anzahl der Platze ist begrenzt. Der
Vertrag kommt durch die Anmeldebestatigung des Veranstalters an den
Teilnehmenden zustande.

3. Kursgeblhr/Materialkosten: Alle angegebenen Preise enthalten die
gultige Mehrwertsteuer von 19 %. Materialkosten werden - soweit nicht
anders angegeben - separat mit dem Kursleiter/ der Kursleiterin vor Ort
abgerechnet.

4, Bezahlung: Die Kursgebiihr wird mit der Anmeldebestéatigung in
Rechnung gestellt. Die Zahlung muss innerhalb von 15 Werktagen auf das
Konto der Gesellschaft flr Liverollenspiel e.V. Uberwiesen werden. Die
Uberweisung ist grundsétzlich unter Angabe des vollstidndigen Namen und
der Bezeichnung des Workshops auszufihren. Sollte die Zahlung nicht zur
Falligkeit geleistet werden, erlischt der Anspruch auf den Kursplatz.

5. Stornierung: Ab 14 Tagen vor Kursbeginn: Stornogebiihr in H6he von
50 % der Kursgebihr. Fernbleiben vom Kurs: Stornogebuhr in Hohe von
100 % der Kursgebuhr.

6. Absage / Anderung des Kurses: Wir behalten uns vor, Kurse bis 7
Tage vor Kursbeginn aus organisatorischen Griinden (etwa bei
Nichterreichen der vom Seminartyp abhdangigen Mindestteilnehmerzahl
oder kurzfristigem Ausfall des Kursleiters) abzusagen. Sie werden daruber
umgehend schriftlich per Brief, E-Mail oder telefonisch informiert. Bereits
bezahlte Kursgeblhren werden zurtickerstattet. Dartuber hinaus entstehen
keine Anspriiche. Eventuelle Anderungen in Bezug auf Kursorte und
Dozenten bleiben uns, nach vorheriger Ankliindigung, vorbehalten.

7. Versicherungen und Haftung: Die Teilnehmer eines Workshops sind
nicht tber die Gesellschaft flir Liverollenspiel e.V. versichert. Flr eine
entsprechende Absicherung (Krankenversicherung, Unfallversicherung) ist
selbst Sorge zu tragen. Zusatzlich wird allen Teilnehmenden an einer
Veranstaltung empfohlen, eine Haftpflichtversicherung abzuschlieBen.
Vereinmitglieder der Gesellschaft fur Liverollenspiel e.V. sind Uber den
Verein haftpflichtversichert. Der Veranstalter haftet nur fir Schaden, die



auf einer vorsatzlichen oder grob fahrlassigen Pflichtverletzung des
Veranstalters oder eines gesetzlichen Vertreters oder Erflllungsgehilfen
des Veranstalters beruhen. Schadensersatzanspriche aus Unmadglichkeit
der Leistung, Pflichtverletzung und Verzug sind bei leichter Fahrlassigkeit
auf den Ersatz des vorhersehbaren Schadens beschrankt.

8. Ausschluss von der Veranstaltung: Den Weisungen des Kursleiters/
der Kursleiterin und des Personals ist Folge zu leisten. Insbesondere ist die
Arbeit an und mit Maschinen ohne vorherige Zustimmung und Einweisung
des Kursleiters untersagt. Bei Zuwiderhandlung, grober Fahrlassigkeit,
Alkohol- und Drogenkonsum kdénnen Teilnehmer vom Kurs ausgeschlossen
werden. Es erlischt damit jeder weitere Anspruch auch jeder
Haftungsanspruch.

9. Verwendung von Bild- und Tonaufnahmen: Die Gesellschaft fiir
Liverollenspiel e.V. darf den Workshop als ganze Veranstaltung oder Teile
davon in Bild und Ton aufzuzeichnen und diese Aufzeichnungen mit
Personen und Gegenstanden des Workshops zu Zwecken der
Eigenwerbung, der Berichterstattung und der Archivierung verwerten.
Aufnahmen von Seiten der Teilnehmer sind fur private Zwecke zulassig.
Jede 6ffentliche Auffiihrung, Ubertragung oder Wiedergabe von
Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit schriftlichem
Einverstandnis des Veranstalters zulassig.

10. Sonstiges: Die Wirksamkeit dieser Allgemeinen Geschaftsbedingungen
bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte dieser Allgemeinen
Geschaftsbedingungen unberthrt.

Ich habe die Allgemeinen Geschaftsbedingungen gelesen und akzeptiere sie mit
meiner Unterschrift.

Ort, Datum Unterschrift



