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Auswertung der Evaluationsbogen
verwendete Evaluationsbogen: Stand 2017-02-14

verwendeter Bewertungsmalistab: 1: trifft vollig zu; S: trifft tiberhaupt nicht zu.
Anzahl der ausgewerteten Evaluationshbogen: 26
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Diagramm 1: Gesamtiibersicht der ausgewerteten Multiple-Choice-Fragen als Box-Whisker-
Plot

Aus der Auswertung der Multiple-Choice Fragen 1-8 sowie 10 und 11 1.58
generierter rechnerischer Gesamteindruck ’

Anzahl des schriftlich geduBerten Lobs zur Veranstaltung* 17
(* separat von einander ausgewertet)

Anzahl schriftlich geduB3erter totaler Unzufriedenheit von Teilnehmern
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Gesellschaft fir Liverollenspiel e.V.

INTERNE Veranstaltungsevaluation
Block I: Organisation im Vorfeld der Veranstaltung

1. Die Anmeldebeschreibung hat mir ein klares Bild {iber die zu erwartende 1.8
Veranstaltung geliefert.

2. Die Anmeldung zur Veranstaltung lief reibungsfrei ab. 1,5

3. Esist zu Beginn der Veranstaltung klar kommuniziert worden, wer als 1,0

Ansprechpartner zur Verfiigung steht.

Frage 1 - Frage 2 - Frage 3

Diagramm 2: Box-Whisker Plot der Fragen 1 bis 3

Starke-Schwiche-Bilanz:

Die Organisation im Vorfeld der Veranstaltung ist aus Sicht der Teilnehmer gut abgelaufen.
Das schriftliche Feedback zu Frage 1 zeigt, dass Ausreiler auf eine inhaltliche Beschiftigung
mit der Anmeldebeschreibung erst nach der eigentlichen Anmeldung zuriickzufiihren sind
(vgl. Abb. 1)
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Abb. 1: Kommentar zur Organisation im Vorfeld der Veranstaltung

Anmerkungen & Verbesserungsvorschlige:

Keine.
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Gesellschaft fir Liverollenspiel e.V.

INTERNE Veranstaltungsevaluation
Block II: Veranstaltungsort

4. Ich bin mit der Verpflegung (entsprechend der Veranstaltungsankiindigung) 2,0
zufrieden.

5. Ich bin mit den Raumlichkeiten (entsprechend der 1.8
Veranstaltungsankiindigung) zufrieden.

Frage 4 ' Frage 5

Diagramm 3: Box-Whisker Plot der Fragen 4 und 5

Stiarke-Schwiiche-Bilanz:

Der Tagungsort war ein wesentlicher Kritikpunkt der Teilnehmer der LARPcom. Beméngelt
wurde in erster Linie das Essen (vgl. Abb. 2), aber auch der Zustand der sanitdren Anlagen
(vgl. Abb. 3).
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Abb. 2: Kommentare zum Essen auf der Veranstaltung.
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Gesellschaft fir Liverollenspiel e.V.

INTERNE Veranstaltungsevaluation
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Abb. 3: Anmerkung zu déﬁ sanitiren Anlagen.

Anmerkungen & Verbesserungsvorschlige:

Obwohl die geographische Lage des Tagungsortes als giinstig anzusehen ist, sollte
hinsichtlich der Teilnehmerzufriedenheit {iber einen alternativen Tagungsort nachgedacht

werden.

Block III: Ablauforganisation

6. Mit der strukturellen Gestaltung (Tagungsaufbau, Pausenzeiten etc.) bin ich 1,5
insgesamt zufrieden.
7. Die Inhalte der Veranstaltung entsprachen der Veranstaltungsbeschreibung. 1,19

Frage 6 7 Frage 7

Diagramm 4: Box-Whisker Plot der Fragen 6 und 7

Starke-Schwiche-Bilanz:

Die Leitung und die Organisation der Veranstaltung wurde von den Teilnehmern insgesamt
als sehr gut bewertet (vgl. Abb. 4) und eine Wiederholung der LARPcom gewiinscht (Abb. 5)
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INTERNE Veranstaltungsevaluation
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Abb. 4: Anmerkungen zur Veranstaltungsorganisation.
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Abb. 5: Anmerkungen zur LARPcom als Veranstaltungsform.
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INTERNE Veranstaltungsevaluation

Anmerkungen & Verbesserungsvorschlige:

Keine.

Block 1V: Veranstaltungsaspekte

8. Die Inhalte der Veranstaltung entsprachen der Veranstaltungsbeschreibung. 1,5

9. Das fachliche Niveau der Bewertungsmafstab: 2,88
Veranstaltung war .. 1: zu hoch, 3: gerade richtig; 5: zu niedrig

10.Die Inhalte der Veranstaltung wurden mir fachlich kompetent vermittelt 1,48

11.Die Inhalte der Veranstaltung konnten in der zur Verfiigung stehenden Zeit 2,42
angemessen behandelt werden.

Frage 8 ' Frage 9 ’ Frage 10 7 Frage 11

Diagramm 5: Box-Whisker Plot der Fragen 8 bis 11

Stiarke-Schwiche-Bilanz:

Die vorgestellten Inhalte entsprachen der Veranstaltungsbeschreibung und wurden als positiv
bewertet. Es gab sehr viele Riickmeldungen iiber Themenvorschlige fiir eine weitere
LARPcom, welche in Block VI ndher vorgestellt werden. Das fachliche Niveau der
Veranstaltung wurde als gerade richtig eingeschitzt, die Referenten als kompetent und die
vorgestellten Themenfelder als interessant erachtet (vgl. Abb. 6). Zur Vermittlung der Inhalt
stand trotz angemessener Zeitrdume flir Gesprache zwischen den Teilnehmern nicht genug
Zeit zur Verfiigung (vgl. Abb. 7), was zusammen mit dem Spektrum der Themenvorschlige
auf ein weiterfilhrendes Austauschbediirfnis deutet.
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INTERNE Veranstaltungsevaluation
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Abb. 6: Anmerkungen zu den Referenten und Themen der LARPcom
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Abb. 7: Anmerkungen zur Zeitgestaltung und zu den Partizipationsmdglichkeiten
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INTERNE Veranstaltungsevaluation

Block V: Reflektionen der Teilnehmer

12.Die Inhalte der Veranstaltung haben mich fachlich und/oder personlich (auf
einer inhaltlichen und/oder menschlichen Ebene) weitergebracht.

1,77

13.Die Inhalte der Veranstaltung haben mir praktische Anregungen fiir meine
weiteren Tatigkeiten im Liverollenspielkontext vermittelt.

1,38

14.Die Inhalte der Veranstaltung haben mich motiviert, mich weiter mit den
jeweiligen Themen zu beschiftigen.

1,58

Frage 12 Frage 13

Diagramm 6: Box-Whisker Plot der Fragen 12 bis 14

Anmerkungen & Verbesserungsvorschlige:
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Abb. 8: sonstige Verbesserungsvorschlige
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Abb. 9: personliche Anmerkungen
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INTERNE Veranstaltungsevaluation

Block VI: Themenvorschliige fiir eine weitere LARPcom oder eine

gleichartige Veranstaltung

Tabelle 1: Themenvorschlige

Thema

Anzahl

Sex & Larp 2.0

6

Muster AGB's / AVB's

Versicherung (Veranstaltungsversicherung & Haftpflicht)

Allgemeine Orgaarbeit fiir Anfinger

Nachwuchsforderung: Was kann man aktiv tun?

Korpersprache

Dachverband

Muster SL-Ansprache

Orgaaustausch Fundus & Locations

Psychologie und Larp

Vereinsversicherung

Liverollenspiel und moderne Medien

Standards im Larp und wie man diese 6ffentlich weitervermitteln kann

Workshop fiir besseres Schauspielern im LARP

Requisite und Ausstattung

Uberblick: Welche Formen von Larp werden von wem wo in DE praktiziert

Uberblick: Wie wird LARP in anderen Nationen praktiziert?

Konfliktbewiltigung fiir Veranstalter

Uberblick: Themenfeld EDU-Larps: Was und Wie?

Uberblick: Verschiedene Genres und ihre unterschiedlichen Anforderungen

Kommunikation

,Setzkasten® von Standard-Plotelementen
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