Fachsimpeln und Zukunftsvision auf der

ARPcom

ZEIT, DASS SICH ETWAS DREHT

Tief in den Hiigeln des Hunsriicks, im dichten Wald von Kastellaun trieb einst der gefiirchtete Rduber Schinderhannes sein Unwesen. Auch
an einem sonnigen Samstagnachmittag im April 2018 turnt dort eine verdachtige Gruppe im Unterholz herum. Sie haben jedoch nicht vor,
aus dem Gebiisch heraus unbescholtene Passanten zu iiberfallen. Nicht ganz zumindest. Vielmehr iiben sie, Uberfille gut zu inszenieren
und den Weg durch den Wald auf andere Weise knifflig zu machen, zum Beispiel durch riesige Spinnennetze, die sich nur mithilfe einer
ganzen Gruppe iiberwinden lassen. Es sind Larp-Orgas beim Austausch dariiber, wie man den Teilnehmern ihrer nachsten Cons Steine in
den Weg legen kann. Vom 13. bis 15. April 2018 haben sie sich im Gruppenhaus Funtasie zusammengefunden, um ein ganzes Wochen-
ende lang iiber die Organisation von Live-Rollenspielen zu fachsimpeln, zum Beispiel dartiber, wie man eine moglichst tiefe Immersion

erzeugt oder wie man mit problematischen Spielern umgeht, wie man Finanzielles im Verein am besten regelt und und und ...

Unter dem Titel LARPcom hatte die Gesell-
schaft fiir Live-Rollenspiel e.V. (GLR) be-
reits zum zweiten Mal zum Austausch ein-
geladen. Anwesend waren die Mitglieder
von einem knappen Dutzend Larp-Orgas
aus dem deutschsprachigen Raum, erganzt
durch Vertreter des DLRV (Deutscher Live-
rollenspiel Verband) und der Online-Platt-
form LarpGate. Viele waren schon im Vor-
jahr dabei und konnten es kaum erwarten,
sich wieder in die Diskussion zu stiirzen.
Dementsprechend gut, fast euphorisch,
war die Stimmung. Vielleicht lag das da-
ran, dass mit der LARPcom erstmals ei-
ne Veranstaltung geschaffen und etabliert
wurde, die sich (fast) ausschlieBlich mit
~ Orga-Themen beschiftigt - also mit den
g;Prleemen jener unermiidlichen Verrtick-

ten, die noch am Sonntagabend nach dem
Con iiber den Zeltplatz schleichen und
Miill einsammeln.

Das Team der GfLR unter Federfithrung
von Katharina Munz merzte die wenigen
Schwiichen des ersten Durchgangs aus und
stellte ein buntes Programm aus Vortragen,
Workshops, Diskussions- und Reflekions-
runden zusammen. Die thematische Palet-
te reichte von Steuerrecht, tiber Mechani-
ken zur Partizipation bis zum Umgang mit
Sex im Larp. Der Diskurs war gepragt von
einem neuen, gewachsenen (Selbst-)Ver-
trauen, mit dem die Organisatoren iiber
ihre Leidenschaft sprachen. Ihr Anspruch
war es, iiber Larp als eine ernstzunehmen-
de Spielform zu reden, die in ihren Ausfor-

mungen und Maglichkeiten einzigartig ist.
Zu diesem Selbstverstiandnis hat die noch

junge, aber mutige deutschsprachige Larp-

Forschung viel beigetragen. Sie 6ffnete un-
ter anderem den Blick iiber die deutsche
Larp-Szene hinaus, etwa zum skandinavi-
schen Nordic Larp hin, zeigte aber auch die
Besonderheiten und Starken der hier iib-
lichen Spielweisen. Diese Entwicklungen
tragen dem (inter-)nationalen Larp-Hype
Rechnung (siehe dazu LZ #55: Larp-Trend
- Gefahr oder Chance). Im Gesprich da-
zu brachte es Daniel Pause vom DLRV auf
den Punkt: Wenn wir in Zeiten, in denen
Disney anféngt, Larps zu veranstalten, die
Deutungshoheit behalten wollen, miissen
wir erst einmal selber wissen, was wir von
unserem Larp wollen und warum.

Wer bereits beim ersten Durchgang der
LARPcom dabei war, merkte, wie wertvoll
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der Input aus dem Vorjahr bereits gewesen
ist. Formate, die 2017 bloB lose Ideen wa-
ren, wurden inzwischen umgesetzt und die
neuen Erfahrungen wurden zuriick in die
Gruppe getragen. Das gemeinsame Know-
how der Anwesenden war groB. Fast alle
Teilnehmer veranstalten seit langen Jah-
ren ehrenamtlich Cons und haben in die-
ser Zeit einen umfangreichen Erfahrungs-
schatz gesammelt. Jetzt galt es, dieses
Wissen zu teilen und zum Beispiel Risiken
bei den Veranstaltungen zu minimieren,
Abléufe zu professionalisieren. Einige ha-
ben Méglichkeiten gefunden, im Rahmen
ihres Hobbys zu arbeiten.

Aber auch absolute Neulinge waren da-
bei. Mitglieder der Christlichen Gemein-
dereitschule aus Sulz waren gekommen,
um sich Tipps fiir ihre inszenierten Som-
merlager zu holen. Sie wurden mit gu-
ten und gutgemeinten Ratschldagen gera-
dezu iiberhduft. Dass die Orga-Einsteiger
aus der Gegend um Stuttgart, die bislang
nichts mit Larp am Hut hatten, bis in den
Hunsriick gefahren waren, zeigt, wie sich
die AuBenwahrnehmung von Live-Rol-
lenspiel verdndert hat. Das gilt nicht nur
fiir Mainstream-Medien. Edu-Larp-Grup-
pen und -Vereine, wie etwa der Waldrit-
ter e.V., haben Live-Rollenspiel nachhal-
tig ins Bewusstsein der Padagogik ge-
riickt. Hier wéscht eine Hand die andere.
So lassen sich hervorragend Elemente und
Spiele aus der Erlebnis-Piddagogik in ei-
nem Abenteuer-Con unterbringen, wie ein
Workshop am Samstag zeigte. Sie stellte
kooperative Abenteuerspiele und wie sich
diese variieren und in den individuellen
Plot einbauen lassen vor.

LARPcom 2019

Themen gab es mehr als genug, der Rede-
bedarf aller Beteiligten war enorm. Nor-
malerweise fangen wir Freitagabend an zu
reden und horen bis zum Sonntag nicht
mehr auf, prophezeite Katharina Munz
noch zu Beginn, also vergesst nicht, Euch
auch Ruhe zu gonnen und die Themen sa-
cken zu lassen. Dieser Tipp kam nicht von
ungefdahr: Was die zahlreichen rauchenden
Képfe zusammentrugen, war enorm um-
fangreich. Jede abgefriihstiickte Diskus-
sion brachte zahllose neue Themen auf.
Selbst das Abendessen wurde genutzt, um
zwischen zwei Bissen iber den optima-
len Aufbau von Plotbiichern zu fachsim-
peln. Ich kénnte das wochenlang machen,
schwiarmte Miriam Fischer vom Epulum
e.V. Das gegenseitige Interesse war groB,
ebenso die Ambitionen und der motivie-
rende Effekt dieses langen Wochenendes
des gegenseitigen Austauschens.

Mit der LARPcom hat die Gesellschaft
fiir Live-Rollenspiel e.V. einen wertvol-
len Beitrag zur deutschen Larp-Land-
schaft geschaffen, der sich hoffentlich
weiter etabliert. Eines der wenigen Pro-
bleme, die die Veranstaltung noch hat,
ist ihre Exklusivitét, die Fluch und Se-
gen zugleich ist. Denn sie macht zwar
auf der einen Seite einen sehr konzen-
trierten, qualitativen Austausch mog-
lich, andererseits sind sich alle Betei-
ligten einig, dass solche Wochenenden
allen Orgas und der Qualitét ihrer Cons
gut tun wiirden. Selbstverstiandlich hat
auch das generische Wald-und-Wiesen-
con, bei dem alles noch so lduft wie vor
30 Jahren, als das deutsche Larp noch in
den Kinderschuhen steckte, genauso sei-
ne Daseinsberechtigung wie die vielen
neuen, oft experimentellen Konzepte.
Die deutsche Szene lebt von ihrer gro-
Ben Vielfalt, das hat die zweite LARP-
com gezeigt. Denn die Griinde, warum
Leute Larps veranstalten, sind genauso
vielféltig wie jene, aus denen Leute auf
welche fahren.

Text und Bilder: Wanja Neite

Fiir das kommende Jahr gibt es noch keinen neuen Termin. Interessierte finden unter }
www.larpcom.wordpress.com die Handouts zu den Vortrigen und die Seminarergeb-

nisse. Infos zum Verein gibt es unter www.gflr.de.




