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EinfUhrung — Was ist ,,Nachhaltigkeit*
eigentlich?

Definition der United Nations:

»,Nachhaltige Entwicklung wurde als
Entwicklung definiert, die den Bedlirfnissen der
Gegenwart entspricht, ohne die Féhigkeit
zukdnftiger Generationen zu beeintrachtigen,
ihre eigenen Bedlirfnisse zu erfiillen.“[1]

EinfUhrung — Was ist ,,Nachhaltigkeit*
eigentlich?

sozial

nachhaltig

Nachhaltigkeit sowie Nachhaltige Entwicklung
sind Prinzipien der Ressourcennutzung
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EinfUhrung — Nutzen von
Nachhaltigkeitsiuiberlegungen

Innovationsansatze fur

— die Struktur von LARP

— Liverollenspielveranstaltungen
— den Umgang miteinander

klare Zukunftsperspektiven

Reputation

Risikominimierung

Gesellschaft fiir Live-Rollenspiel e.V. 5

Einfuhrung — Nachhaltigkeitsziele der UN
SUSTAINABLE Sy,
DEVELOPMENT =«.“'ALS

1 NO IERO GOOD HEALTH QUALITY GENDER CLEAN WATER
POVERTY HUNGER AND WELL-BEING EDUCATION EQUALITY AND SANITATION

MM

DEGENT WORK AND 10 REDUCED
ANDINFRASTRUCTURE

11 SUSTAINABLE CITIES 12 RESPONSIBLE
ECONOMIC GROWTH INEQUALITIES AND GOMMUNITIES CONSUMPTION

ANDPRODUCTION

O

13 CLIMATE 1 4 LIFE 15 LIFE 16 PEACE, JUSTICE 17 PARTNERSHIPS
ACTION BELOW WATER ON LAND AND STRONG FORTHE GOALS SUSTAINABLE
INSTITUTIONS DEVELOPMENT

GOALS

-
ﬁi (=)

Bei Nachhaltigkeit geht es nicht nur um Reduktion
sondern um proaktive Zukunftsgestaltung!

von [1]
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Einfuhrung — Nationale Instanzen
(Auswahl)

» Bundesregierung:

Deutsche Nachhaltigkeitsstrategie (Agenda 2030)
(http://www.deutsche-nachhaltigkeitsstrategie.de)

Deutscher Nachhaltigkeitskodex DNK
(https://www.deutscher-nachhaltigkeitskodex.de)

Gesetz zur Starkung der nichtfinanziellen Berichterstattung der
Unternehmen in ihren Lage- und Konzernlageberichten (CSR-
Richtlinie-Umsetzungsegsetz) vom 11.04.2017

(https://www.csr-in-deutschland.de )

» Rat flr nachhaltige Entwicklung

berat Bundesregierung
Herausgeber des Nachhaltigkeitsalmanach 2018
(https://www.nachhaltigkeitsrat.de)

» Deutsche Institut fur Normung e.V. (= Normung)

» Verein Deutscher Ingenieure e.V. (< Richtlinien)

EinfUhrung — Auswahl an Regelwerken,
Normen und Richtlinien

* Deutsche Nachhaltigkeitskodex DNK

* DIN-Normen (Auswahl)

— DIN EN ISO 14040:2009 und DIN EN ISO 14044:2018 — Okobilanz

DIN 1SO 26000:2011 — Leitfaden zur gesellschaftlichen
Verantwortung

DIN ISO 20121:2013 — Nachhaltiges Veranstaltungsmanagement
DIN 1SO 20400:2017(Entwurf) — Nachhaltiges Beschaffungswesen

DIN SPEC 35201:2015 — Referenzmodell fiir die Entwicklung
nachhaltiger Dienstleistungen

DIN SPEC 79014:2015 — Nachhaltigkeit in Sport und Freizeit

» VDI-Richtlinien (Auswahl)

Richtlinie VDI 4070 Blatt 1:2016 — Nachhaltiges Wirtschaften in
kleinen und mittelstandischen Unternehmen.

Richtlinie VDI 4605:2017 — Nachhaltigkeitsbewertung

Richtlinie VDI 4801:2018 — Ressourceneffizienz in kleinen und
mittleren Unternehmen (KMU)
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Elefanten im Raum

Elefanten im Raum
(1/5)

« Hat LARP —in einer Welt mit schwindenden
Ressourcen — eine Daseinsberechtigung? Ist es
ein 1.Welt-Luxus, der im Sinne von
Nachhaltigkeitsiberlegungen aufgegeben
werden sollte?

Abb. von [3]

Sinnvoller ware es zu fragen:

» Wie kann LARP zur Nachhaltigkeit im Sinne
der UN-Definition beitragen?
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Elefanten im Raum e
(2/5)

« Was genau ist LARP und warum ist das bislang
nicht definiert worden?

Abb. von [3]

=>» Ohne ein klares, definierendes Selbstverstandnis
von Live Action Role Play (LARP), aus dem sich
Ziele und Handlungsstrategien ableiten lassen,
bleibt sowohl die Definition von Nachhaltigkeit im
LARP als auch deren praktische Umsetzung
unkonkret und vage!

Elefanten im Raum e
(3l5) ) Abb. von [3]

» LARP Gesprachs- und Diskussionskultur zeigt
— viel Selbstdarstellung
— viel reaktiv abwehrendes Denken,
—z.t. sehr aggressiven Sprachgebrauch
— hohe emotionale Involviertheit

.Larper mich
=>» Reboundeffekte: nicht voll!*

<-macht LARP fur Larper*innen und
Nichtlarper*innen unattraktiv

<-erzeugt wenig wertschatzende, unprofessionelle
Aulienwirkung
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Elefanten im Raum
(4/5)

« Sinkende Bereitschaft, als NSC auf einer
Veranstaltung mitzuwirken

Abb. von [3]

= Ohne ausreichend viele Erfullungsgehilf*innen der
Spielleitung lassen sich ggf. Plotideen nicht
realisieren

Elefanten im Raum
(5/5)

* Professionelles Verhalten® wird inhaltlich mit
.,Kommerzialisierung“ gleichgesetzt.

Abb. von [3]

= unndtiges Selbsthandicap: Viele private oder
ehrenamtliche Liverollenspielveranstalter*innen
verwenden problematische Organisations- und
Kommunikationsstrukturen.
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Photo by Richard Jacobs on unsplash.com

10 MINUTEN PAUSE

Abb.von [4]

...UND NUN?
ERSTE SCHRITTE..




Erste Schritte: Welche UN-Nachhaltigkeitsziele
bertihren LARP-Veranstaltungen?

SUSTAINABLE M
DEVELOPMENT “ans™ ALS

GOOD HEALTH QUALITY GENDER
AND WELL-BEING EDUCATION EQUALITY

1 REDUCED 1 RESPONSIBLE PARTNERSHWS
INEUUAUTES CONSUMPTION FURTHEGUALS

ANDPRODUCTION

E O ®

woweicaens 4 Buciton
Erste Schritte: LARP ist ... | .
/v Wl
,Live Action Role Play (LARP) ist eine oy
erlebnispadagogisch gepragte Form des
Improvisationstheaters, bei dem die Teilnehmer*inner g

zugleich Akteur*innen und Zuschauer*innen sind.” 10 o
(Verstandnis der GLR) ™ """
4 ) 4

aullert sich z.B. in 1 i
* klarerem Selbst- und Leitbild Loy
* einheitlicherem Auftritt gegentiber Stakeholdern
« Kommunizierbarkeit der Seriositat und Attraktivitat

von LARP 17 feieoons
« Kommunizierbarkeit des ,Mehrwerts von LARP* @
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Erste Schritte: Nutzen von LARP -

,Bedlirfnisse”

peeintracntigen, inre eigenen

Bediirfnisse zu erfiillen. [1]

Bedrfnis nach
Selbsttranszendenz

T

@

@ z.B. Kommunikations-

psychologische Theorie des

Lnneren Teams"“ nach Schulz
von Thun [7,8]

Bediirfnis nach
Selbstverwirklichung

Beddrfnis nach
Zugehorigkeit und Liebe

p 4 &
M 7B / Bediirfnis nach Sicherheit éﬁ
Selbstbestimmungstheorie
nach Deci and Ryan [9,10] j/ physiologische Bediirfnisse \
\J
Erste Schritte: Nutzen von LARP —
Beziehungsmotive nach Sachse [13]
< ‘\/‘5/3
!
=] i .
Beziehungs- dysfunktionale i komg(e:rr\‘::::;sche
motive - Schemata =TS
<
—— \ m ..... . .
Qnerkennung o + Selbstschemata ggr:r;r?wg\t/ae
—— 5 (mit inhaltlichen (Wirkung tiber
QVichtigkeit .y Selbstaussagen) 9
— 3 Angst vor
e e . negativen
Solidaritét o + Beziehungs-
— € Konsequenzen)

« Verldsslichkeit

¢ Autonomie

* Grenzen

schemata (mit
Beziehungsaus-
sagen wie z.B.
LKeiner will mit mir
etwas zu tun
haben®)

i /| Regler— Setzer -
b Schemata (2
4 Regeln, an die
sich nur andere
i Personen halten
f miissen)

29.05.19
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Erste Schritte: Nutzen von LARP —
Persoénlichkeit”

Dimensionen des HEXACO-Modells der
Personlichkeitsstruktur [11,12]:

<-Honesty — Humility (H)
<-Emotionality (E)
<-Extraversion (X)
<-Agreeableness (A)
<-Conscientiousness (C)
<-Openness to Experience (O)

Erste Schritte: Nutzen von LARP —
Zwischenbilanz

Nutzen von LARP basiert auf der
direkten, individuellen Konfrontation
von ,,Wer bin ich?‘“ und ,,Wer will ich sein?*

* Empowerment des Individuums im Spannungsfeld
von unterschiedlichen Identitaten und Realitdten

* Wertschéatzung von sich selbst als Ressource
» darauf aufbauende Ressourcenwertschéatzung

11



Erste Schritte: TO DO Liste

U Definition LARP festlegen und kommunizieren
U Nutzen von LARP kommunizieren
U Dachverband DLRV e.V. starken
— Kooperationen Dachverband und Veranstalter*innen,
— sowie untereinander
U emotionaler, inklusiver Zusammenschluss ,\WIR
Larper*innen®
U Verbesserte Veranstaltungen:
— professionelle Kommunikationsstrukturen
— professionelle Organisationsstrukturen
— Partizipation der Teilnehmer fordern

— mit Plots, Sites usw. Nutzen und Mehrwert von LARP
ausschopfen

U weiterfUhrende Nachhaltigkeitsentwicklung

Gesellschaft fiir Live-Rollenspiel e.V. 23

10 MINUTEN PAUSE

Gesellschaft fiir Live-Rollenspiel e.V. 24

29.05.19
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Photo by Hans-Peter Gauster on unsplash.com |

WERKZEUGE FUR
NACHHALTIGKEITSUBERLEGUNGEN
IM LARP

Ubersicht

+ Akteursanalyse
« Stakeholderanalyse
+ Akteursmatrix

* Prozessmodell nachhaltiger
Liverollenspielveranstaltungen

« Vorgehen fur eine nachhaltige Entwicklung
* Nachhaltigkeitskommunikation

13



29.05.19

Akteursanalyse einer Liverollenspiel-
veranstaltung
externe Veranstalter
Stakeholder *innen Y
z.B. i \I
« Vermietende @ |
+ Héandler*innen ; !
(Behdrden) Teil_nehmer !
+ LarperNing Innen _ !
« Larpwiki 7 T kommerzielle .
* DLRVe.V. Veranstaltungs- Veranstalter :
+ (Offentlichkeit) kalender innen !
1
|
}
___________________ J

(allgemeine) Stakeholderanalyse einer
Liverollenspielveranstaltung

Interessen- Thema/ Ziele / Nutzen auf /| maogliche MaBnahmen
gruppen | Handlungsfelder | fiir Veranstaltung (unvolist. Aufzdhlung)
der
Interessengruppe
Spieler * Freizeiterlebnis |+ Teilnehmer*in * klare Conbeschreibung
*innen LARP und Akteur*in e gute Kommunikation
¢ Mehrwert e gute SL-Betreuung
LARP* * sinnvolle Partizipations-
maoglichkeiten
* Individuell besonderer
Moment

* \Veranstaltungsevaluation

14



hoch

Liverollenspiel-
veranstaltungen

Wirkung auf

niedrig

A

® ©

@)

©

(a)
&

niedrig hoch
Einfluss auf

Liverollenspielveranstaltungen

Akteursmatrix ausgewahlter Akteure (1/2)

(1.) Veranstalter*innen
¢ Thema / Mission
» kein finanzieller Verlust

(2.) Spieler*innen (SC)
* Erlebnis LARP

» (Freizeiterlebnis !)

+ Kosten < Nutzen

(3.) Helfende (NSC, SL)

* Erlebnis LARP

» (Freizeiterlebnis !)

» Persénlicher Arbeitseinsatz
» Kosten < Nutzen

(4.) Veranstaltungskalender
» Organisationsmittel
» laufende Kosten

der Offentlichkeit
Blindelung, Ordnung,
Dienstleistungen

& | (5.) Dachverband
Thematische Vertretung in

Akteursmatrix ausgewahlter Akteure (2/2)

A

hoch

Liverollenspiel-
veranstaltungen

Wirkung auf

niedrig

g | E a

(1.) Gelandevermietung
* Finanzieller Gewinn
» Vertragspartner*innen

(2.) zustéandige Behoérden

» gesellschaftliche
Verantwortung

» Reputation

(3.) Ordnungs- und
Rettungskréfte

* Rettungswesen

+ Gefahrenabwehr

» _Offentliche Ordnung

(4.) Anwohner*innen
» Betroffene
» Beschwerdemdglichkeiten

niedrig hoch
Einfluss auf

Liverollenspielveranstaltungen

*5.) erweiterte Offentlichkeit

* Interesse

29.05.19
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Liverollenspielveranstaltungen als

nachhaltige Dienstleistung
(in Anlehnung an DIN SPEC 79014)

Ausschreibung

Veranstaltungs- > und
planung Anmeldungs-

AN phase

N ~ N

LARPbezogenes <~ - !
wissen N ‘ ' holder

~ e

4 K\\\/\'\V”
TS
Bewertung RO il ] barungeg
Kommunikation

Veranstaltungs-

vorbereitung

v

Veranstaltungs-

aufbau

v

\ Nachbereitung ¢ Veranstaltungs-

riickbau

&

Veranstaltungs-

durchfiihrung

Auswabhl larpbezogener Handlungsfelder
fur Nachhaltigkeitsliberlegungen
» (Stérkung der Position und Funktion des DLRV e.V. als

Dachverband)

* Humanressourcen (Veranstalter, Orgas, ...)
* Veranstaltungsplanung

» Plotgestaltung (= besonderer Moment fir jede(n)

Teilnehmer*in)
» Veranstaltungspreise (= Transparenz)

* Veranstaltungsausstattung (Einwegprodukte, Fundus, ...)

* Transportwesen
* Verpflegung

* Gelandeauswahl
* Gelandenutzung
* Wassernutzung
« Muill

29.05.19
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Nachhaltigkeitsmatrix als
Bewertungshilfe

A

hoch

mittel

niedrig

unbedeutend

Bedeutsamkeit
eines Nachhaltigkeitsmerkmals

leicht

mittel schwer  nicht

>

beeinflussbar

Beeinflussbarkeit
eines Nachhaltigkeitsmerkmals

Wesentlichkeitsanalyse

(o)

Auflistung der
Chancen

T

Auflistung der
Risiken

|

S w
Auflistung der Auflistung der
Stérken Schwiéchen
(Empfehlung) (Empfehlung)
Starken einsetzen | Schwachen
um Chancen zu Uberwinden durch
nutzen Nutzen von

Chancen
(Empfehlung) (Empfehlung)
Starken Reduzierung der
einsetzen, um Schwachen zur
Risiken Vermeidung von
abzuwenden Risiken

29.05.19
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Beispiel: Wesentlichkeitsanalyse fur den

NSC-Einsatz
S w
erfahrene NSC wenig
Nachwuchs
(9] Gestaltungs- weniger NSC-
komplexere spielraum im lastige innovative
Charakter- Rahmen des Plotangebote
darstellung Plotkontextes
gewahren
T finanziell NSC-Tatigkeiten
abnehmende attraktivere attraktiver
Beteiligung Angebote fiir gestalten;
NSC-Teilnahme; | Anerkennung
Anerkennung

Denkbares Vorgehen fiir eine ziel-
fuhrende Nachhaltigkeitsentwicklung

0.
1.

ONoo hw DN

Kommunikations-, Dokumentations-
und Berichtskonzepte festlegen

Strategische Nachhaltigkeitsziele
formulieren

Auswahl und Bestandsaufnahme von
Nachhaltigkeitsmerkmalen

Bewertung der Merkmale

Malnahmenplan anhand der
strategischen Zielsetzung

Umsetzung

Prufung

Berichterstattung

Gehe zu 2 (oder ggf. zu 1)

____

PLAN DO @
fTACT CHECKH

O

29.05.19
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Anregungen fur ein nachhaltigkeits-
orientiertes Berichtswesen fur
Liverollenspielvereine

Wer kommuniziert?

Worum geht es?

Was sind die gewahlten Nachhaltigkeitsmerkmale?
Warum diese?

Welche Mallnahmen wurden ergriffen?

Wie erfolgte die Umsetzung? Betriebener
Aufwand?

Bewertung der Umsetzung
Ausblick

R e o

© N

Gt

Photo beoberfo Lopez on unsplash.com

ZUSAMMENFASSUNG

29.05.19
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Was wurde bis jetzt erreicht?

» Klarung des Nachhaltigkeitsbegriffs

» Zuordnung von LARP zu den Nachhaltigkeitszielen
der Vereinten Nationen

» Thematisierung aktueller Problemfelder

+ Stellenwert der Definition LARP nebst Vorschlag
+ Klarung des Nutzen von LARP

» To-Do-Liste

+ Erste Nachhaltigkeitsanalysen

» Gelungene Kooperation zwischen GfLR e.V. und
DLRYV e.V. sowie Waldritter-NRW. e.V.

Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit!

.

Photo by Annie Spratt on unsplash.com

29.05.19
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ANHANG A: EINORDNUNG
VON LARP IN DIE UN-
NACHHALTIGKEITSZIELE

GOOD HEALTH

Nachhaltigkeitsziel 3: AND WELLBEING
Ein gesundes Leben fiir alle Menschen jeden
Alters gewdéhrleisten und ihr Wohlergehen férdern. 4

LARP kann das Wohlergehen der Teilnehmer*innen durch folgende
Aspekte aktiv starken:

— Personlichen Bediirfnissen aktiven und kreativen Ausdruck
verleihen;

— Starkung der personlichen Handlungskompetenz durch
+ aktives Realerleben

Planung und Logistikaufgaben

Zusammenarbeit,

soziale Interaktion

kreativ- kinstlerische Tatigkeiten

handwerklich — technische Tatigkeiten

Umweltinteraktion

— Wertzusprache geben und erfahren
— die eigene Selbstwertschatzung erfahrungsbasiert starken

29.05.19
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QUALITY
Nachhaltigkeitsziel 4: EDUCATION
Inklusive, gerechte und hochwertige Bildung '
gewéhrleisten und Méglichkeiten des l

lebenslangen Lernens fiir alle férdern.

Liverollenspielveranstaltungen kénnen durch Erlebbarkeit konstruktiver
sowie kontroverser Fragestellungen, mit padagogisch gepragten
Plotkonzepten sowie Vorbildfunktionen zur individuellen Befahigung
und Personlichkeitsentwickung beitragen.

Dies geschieht bereits beispielsweise im Bereich der Jugendarbeit,
aber auch im Rahmen der Entwicklung und Unterstiitzung von alten,
neuen und jungen Larpveranstalter*innen.

Nachhaltigkeitsziel 5: iy

Geschlechtergerechtigkeit und Selbstbestimmung
fur alle Frauen und Mé&dchen erreichen.

LARP bietet die Mdglichkeit, in einem fiktiven, zeitlich begrenzten
Setting sowohl Geschlechtergerechtigkeit als auch deren Fehlen fur
Zielgruppen unmittelbar erleb- und erfahrbar zu machen. Derartige
Vorhaben kdnnen in enge Verknipfung mit dem Nachhaltigkeitsziel
einer hochwertiger Bildung gesetzt werden.

29.05.19
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1 REDUGED
INEQUALITIES

Nachhaltigkeitsziel 10: o
Ungleichheiten innerhalb von und zwischen (=)

Staaten verringern. ~

LARP bietet die Mdglichkeit, in einem fiktiven, zeitlich begrenzten
Setting Ungerechtigkeitsthematiken, welche gréer als das Empfinden
des Einzelindividuums sind, fur Zielgruppen unmittelbar erleb- und
erfahrbar zu machen. Derartige Vorhaben kdnnen in enge Verknipfung
mit dem Nachhaltigkeitsziel einer hochwertiger Bildung gesetzt werden.

Nachhaltigkeitsziel 12:

Far nachhaltigen Konsum- und Produktions-
muster sorgen.

Liverollenspielveranstaltungen besitzen sowohl durch die Themenfelder
»allgemeine und individuelle Veranstaltungsausstattung®, ,Gewandung
und Ausrustung®, ,Material- und Personaltransport®, ,Verpflegung und
Unterbringung“ sowie ,Kommunikation“ und ,Gelandenutzung“ einen
variablen 6kologischen Rucksack, welcher analog zur thematischen
Sensibilisierung Gegenstand von nachhaltiger Entwicklung sein sollte.

29.05.19
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17 PARTNERSHIPS

Nachhaltigkeitsziel 17: FRTHEGOALS
Umsetzungsmittel starken und die globale

Partnerschaft fiir nachhaltige Entwicklung

wiederbeleben.

Live Action Role Play erstreckt sich als Themenfeld weit Gber die
Grenzen der Bundesrepublik Deutschland hinaus. Dies belegen nicht
nur internationale Teilnehmer*innen auf GroRveranstaltungen wie dem
Conquest oder dem Drachenfest, sondern auch die Existenz
internationaler Konferenzen, wie z.B. dem skandinavischen Knutepunkt
oder dem vom DLRYV e.V. veranstalteten Mittelpunkt. Somit kann das
Konzept von Live Action Role Play sowohl im nationalen, als auch im
internationalen Kontext durchaus zu einem Partner, Werkzeug und
Multiplikator von Nachhaltigkeitstiiberlegungen werden.

ANHANG B:
STAKEHOLDERANALYSE

29.05.19

24



Ubersicht relevanter Interessengruppen und daraus
abgeleiteter Themen und Handlungsfelder im Kontext
von Liverollenspielveranstaltungen (1/5)

Interessen-
gruppen

Thema /

Handlungsfelder

der

Interessengruppe

Ziele / Nutzen
auf / fiir
Veranstaltung

mogliche MaBnahmen
(unvolist. Aufzahlung)

Veranstalter
*innen

Ein Liverollenspiel mit
(spezifischer)
Thematik veranstalten
keinen (finanziellen)
Verlust machen
Reputation

¢ \Veranstaltung
ausrichten
¢ Ideen umsetzen

Leitbild haben und Leben

Idee fiir die Veranstaltung

Grindliche und sachdienliche
Veranstaltungsplanung

Geeignete Kommunikationsstrukturen
Geeignete Organisations- und
Ablauforganisationsstrukturen
Angemessene Zeitplanung (Vorbereitung
und auf der Veranstaltung)

Rechtzeitige Ankiindigung /
Ausschreibung der Veranstaltung
Abbruchkriterium definieren: wann findet
die Veranstaltung nicht statt

Geeignetes Gelande

Genug und geeignetes Personal
Vermeidung von Umweltbelastungen
Nachhaltige Nutzung von Ressourcen

Ubersicht relevanter Interessengruppen und daraus
abgeleiteter Themen und Handlungsfelder im Kontext
von Liverollenspielveranstaltungen (2/5)

Interessen- Thema / Ziele /| Nutzen mogliche MaBnahmen
gruppen | Handlungsfelder auf / fur (unvollst. Aufzahlung)
der Veranstaltung
Interessengruppe
Spieler*innen ¢ Freizeiterlebnis LARP | ¢  Teilnehmer*in e klare Conbeschreibung
. ,Mehrwert LARP* und Akteur*in . gute Kommunikation
e gute SL-Betreuung
* sinnvolle Partizipationsmdglichkeiten
¢ Individuell besonderer Moment
*  Veranstaltungsevaluation
Helfende *  Freizeiterlebnisse ¢ Teilnehmer*in e klare Conbeschreibung
- LARP und Akteur*in *  Moglichst geringer Unkostenbeitrag
- Veranstaltungs- e  Arbeitskraftund | ¢  gute Kommunikation
wesen Erfiillungs- e klare Aufgabenbeschreibung
¢ ,Mehrwert LARP* gehilf*in *  Mitgestaltungsmdglichkeit
*  Bereitstellung von geeigneten Materialien
fiir zu tatigende Aufgaben
*  gute SL-Betreuung
* Ressourcenschonende Einsatzplanung
*  gutes Briefing und Debriefing
* genug Ruhezeiten
¢ angemessene Verpflegung
*  Veranstaltungsevaluation

Danksagung

29.05.19
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Ubersicht relevanter Interessengruppen und daraus
abgeleiteter Themen und Handlungsfelder im Kontext
von Liverollenspielveranstaltungen (3/5)

Interessen- Thema/ Ziele / Nutzen mogliche MaBnahmen
gruppen | Handlungsfelder auf / fur (unvolist. Aufzahlung)
der Veranstaltung
Interessengruppe
(Geldgeber*in ¢ Reputation ¢ Finanzielle Mittel e Forderrichtlinienkonforme
bei geférderten | ¢ Forderrichtlinien- ¢  Reputation Mittelnutzung
Veranstal- konforme *  Mittelnachweise
tungen) Mittelnutzung e geeignete Dokumentation

Kommunikation der Férderung

Veranstaltungs-
kalender

Information und Matching
von Veranstaltern und
Teilnehmer*innen

Information und
Matching von
Veranstaltern und
Teilnehmer*innen

friihzeitige Bekanntmachung der
Veranstaltung

ggf. finanzielle oder anderweitige
Unterstiitzung der Plattformbetreiber

Liverollenspiel- Reputation * allg. thematische *  Einbeziehung in Offentlichkeitsarbeit
Dachverband Vertretung in der (z.B. durch Bezugnahme auf)
DLRV e.V. Offentlichkeit *  Partizipation im DLRV
* Dienstleistungen ¢ Nutzung der Angebote

auf

organisatorischer

Ebene
Gelande- finanzieller Gewinn ¢ Bereitstellung e frihzeitiges Anmieten
vermietung Gelande und ggf. e vertragsgerechtes Handeln

Infra-truktur

Hausordnung respektieren
Vermeidung von Umweltbelastungen

Ubersicht relevanter Interessengruppen und daraus
abgeleiteter Themen und Handlungsfelder im Kontext
von Liverollenspielveranstaltungen (4/5)

Interessen- Thema/ Ziele / Nutzen mogliche MaBnahmen
gruppen Handlungsfelder auf / fur (unvollst. Aufzihlung)
der Veranstaltung
Interessengruppe

Gelande- s.0. S.0. Achtsamer Umgang mit Gelande und

vermietung Infrastruktur

(Fortsetzung) Vermeidung von Sachbeschédigungen
offene und ehrliche Kommunikation
Vermeidung von Beschwerden (z.B.
wegen Larm)
Mill beseitigen

zustandige ¢ Einhaltung geltender |+  Gesetzes- Ankiindigung der Veranstaltung

Behorden rechtswirksamer konformitat friihzeitige Kommunikation

Vorschriften und

Regelungen
* gesellschaftliche

Verantwortung
*  Reputation

¢ Reputation

Kooperationsbereitschaft

gut vorbereitete und vollstéandige
Unterlagen

Nennung Ansprechpartner*in vor Ort

Ordnungs- und
Rettungskrafte

*  Aufrechterhaltung der
offentlichen Ordnung;

*  Gefahrenabwehr;

*  Gewabhrleistung
medizinischer
Notfallversorgung

im Bedarfsfall
reibungsarme
Zusammenarbeit

(ggf.) Ankiindigung der Veranstaltung
Sicherheitskonzept

Vorbereitetes Kartenmaterial zur
Einweisung vor Ort
Ansprechpartner*in vor Ort

enge Zusammenarbeit
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Ubersicht relevanter Interessengruppen und daraus
abgeleiteter Themen und Handlungsfelder im Kontext
von Liverollenspielveranstaltungen (5/5)

Interessen- Thema / Ziele /| Nutzen mogliche MaBnahmen
gruppen | Handlungsfelder auf / fur (unvollst. Aufzahlung)
der Veranstaltung
Interessengruppe

Anwohner*in

sind durch Veranstaltung
unfreiwillig betroffen

keine Beschwerden

Persénliche Ansprache vor Veranstaltung
Parkplatzregelung

Vermeidung von Larm

Vermeidung von wildem Miill

Erweiterte Interesse und ggdf. Reputation Offentlichkeitsarbeit
Offentlichkeit Unterhaltung Starkung des Dachverbandes
Versicherungen [+ finanzieller Gewinn finanzielle Angemessene Abwagung relevanter

*  Reputation

Absicherung im
Versicherungsfall

Versicherungsfalle

Larphandler*in finanzieller Gewinn Ausstattung ¢ Nachhaltige Beschaffung
Einzelhandel*in | finanzieller Gewinn Ausstattung ¢ Nachhaltige Beschaffung
Autovermieter*in | finanzieller Gewinn Logistik ¢  Angemessene Logistikplanung

ANHANG C: ASPEKTE
NACHHALTIGER
BESCHAFFUNG
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Uberlegungen zur nachhaltigen
Beschaffung fur Liverollenspiel-
veranstaltungen

IS e

Situationsanalyse: Was wird woflr bendétigt und warum?
Markt- und Lieferantenanalyse (= Wer liefert was?)
Bewertung von Chancen und Risiken der Beschaffung
Prioritatensetzung (Was?;Wie?;Bis wann?; Wo?; Welche Nachweise?)
Probleme bewaltigen, welche mit der Beschaffung einher gehen
koénnen (u.a. in der eigenen Organisation)
Beschaffung

Einfluss auf Lieferanten geltend machen

(z.B. Konformitatsnachweise aktiv einfordern)
Mittaterschaften vermeiden

. direkte Mittaterschaft: unrechtmaRiges Handeln der eigenen
Organisation

. stillschweigende Mittaterschaft: Unterlassung, unrechtmaRiges
Handeln anzuzeigen

. nutznieRende Mittaterschaft: Profit aus dem unrechten Handeln
anderer ziehen

Beschaffungsevaluation & Kommunikation im Nachhaltigkeitsbericht
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