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Rauchende Kopfe beim
Orga-—Workshop

WIR MUSSEN UBER LARP REDEN
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Im tiefen mittelhessischen Hiigelland liegt
Lauterbach. Hier leben mehr Pferde als Men-
schen, Handyempfang gibt es keinen - ein
Ort wie geschaffen fiir Live-Rollenspieler.
Doch an diesem sonnigen Wochenende im
Februar gab es keine Monster zu vermobeln
und der Endgegner war die neue Daten-
schutzgrundverordnung (DSGVO). Telling
ausnahmsweise ausdriicklich ~erwiinscht.

Orgas aus der ganzen Republik waren vom
15. bis 17. Februar 2019 zum zweiten Or-
ga-Workshop der Gesellschaft fiir Live-Rol-
lenspiel e.V. (GfLR) zusammengekommen,
um gemeinsam die Kopfe rauchen zu las-
sen. Knapp anderthalb Jahre waren seit dem
ersten Orga-Workshop der GfLR vergangen,
und es hatte sich jede Menge Gesprichs-
bedarf angesammelt, der fiir Diskussionen

sorgte. Das Wochenende war dazu gedacht,
Raum fiir einen informelleren Austausch zu
geben, wie es etwa auf der vergleichbaren
LARPcom, ebenfalls veranstaltet von der
GfLR, der Fall ist. Workshops und Vortré-
ge gab es keine, in moderierten oder vollig
freien Diskussionsrunden kamen stattdessen
Themen auf den Tisch, welche die Teilneh-
mer selbst einbrachten.
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Aber was passiert, wenn Live-Rollenspie-
ler so richtig ins Reden kommen, war spa-
testens nach den ergiebigen, aber mitun-
ter ausufernden Gesprachsrunden des ers-
ten Workshops bekannt. Darum hatte das
Team der GfLR die einzelnen Themen in
klarere zeitliche und inhaltliche Struktu-
ren gepackt, sodass es mehr Raum gab,
sich fokussiert mit den einzelnen Fragen
auseinanderzusetzen.

Trotzdem gab es nicht genug Zeit, al-
le Themen zufriedenstellend abzuarbei-
ten und in jedem Fall ausreichend in
die Tiefe zu gehen. Wéhrend es bei Fra-
gen zu rechtlichen Dingen und Vereins-
strukturen vor allem um Austausch von
Faktenwissen ging, musste man sich als
Organisator von Live-Rollenspielen im-
mer wieder fragen, wie man beispiels-
weise mit heiklen Themen im eigenen
Spielhintergrund umgehen kann. Es ta-
ten sich immer mehr neue Fragen auf,
je tiefer die Gruppe gemeinsam in den
Stoff einstieg.

In vielen Féllen muss zuerst einmal ei-
ne gemeinsame Sprache fiir das gefunden
werden, was auf Larps eigentlich passiert.
Das ist nicht einfach, denn schon an der
Frage, was Live-Rollenspiel iiberhaupt ist
und was nicht - und erst recht, was Live-
Rollenspiel sein sollte - schieden sich die
Geister. So kam das derzeit aktuelle The-
ma Kommerzialisierung immer wieder auf.
Wer kommerzialisiert eigentlich was genau
und warum? Wo allerorts iiber Kommerz
und Professionalisierung geredet wird,
halten andere die Flagge der alten Schu-
le hoch: die Dragon Fly-Orga beispielswei-
se hat das Wald und Wiesen-Giitesiegel fur
sich etabliert - das Versprechen, dass es
auf der Veranstaltung einen Wald und eine
Zeltwiese gibt, alles dariiber hinaus ist Bo-
nus. Eine geniale Idee, die die Verhandlung
von gegenseitiger Erwartungshaltung ein-
facher macht, und zugleich das Bediirfnis
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bedient, neben den vielen neuen kreativen
Formaten, die derzeit im Live-Rollenspiel
entstehen, auch vermeintlich schlichte, mit
Herz und Hand und Ehrenamt gemachte
Cons zu besuchen.

Es war an diesem Wochenende gera-
dezu haarstriaubend zu sehen, wie vie-
le Ideen es gibt, und auch, was sich in
den letzten Jahren getan hat. Viele der
Anwesenden hatten einander bereits auf
anderen Veranstaltungen kennengelernt
und tauschten sich dariiber aus, ob und
wie die Ideen vom letzten Jahr gefruchtet
hatten. Andere waren zum ersten Mal auf
einer Larp-Veranstaltung, um nur zu re-
den und um Kontakte zu kniipfen. So sa-
Ben abends, nach langen Stunden heiBen
Debattierens, Runden beisammen, um
die unvollstindig gebliebene Diskussion
tiber Bleed-Effekte (Bleed meint das Ver-
schmelzen des Charakters bzw. der Fik-
tion mit dem Spieler) oder den Umgang
mit Alkohol und anderen Drogen auf ei-
genen Veranstaltungen fortzufiihren. Da-
neben, tiber Laptops gebeugt, schrieben
andere am Plot fiir das kommende Fan-
tasy-Science-Fiction-Crossover-Con, an-
dere schmiedeten Pldne zur Kooperation
und wieder andere versuchten sich an ei-
nem politischen Mini-Larp.

Es werden zwei lange Jahre, bis 2021 der
ndchste Durchgang dieses tollen Work-
shops stattfinden wird. Wer nicht so lan-
ge warten mochte, ist gut auf einer der
vielen vergleichbaren deutschlandweiten
Out-time-Veranstaltungen aufgehoben,
die sich vermehrt etablieren: der Mit-
telpunkt (www.larp-mittelpunkt.de), der
in diesem Jahr vom 5. bis 7. November
stattfindet, oder die seit kurzem regelma-
Big stattfindenden Offgame-Treffen des
Traumlande e.V. im Ruhrgebiet.
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