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Vorstellung

• Moritz Mertens

• info@fjorlande.org

10.02.2020 2



Agile Methoden

• Scrum 
• Beschreibt einen fortlaufenden Prozess

• Entstanden in der Anwendungsentwicklung (Kreativer Prozess)

• Geht davon aus, das ein Produkt nie fertig ist

• Kanban
• Dient der Prozessoptimierung (Ursprung Toyota)

• Geht von einem möglichen fertigen Projekt aus

• Funktioniert für Einzelpersonen
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Quelle: http://agilecoach.de/themen/scrum-ein-ueberblick/

10.02.2020 4

http://agilecoach.de/themen/scrum-ein-ueberblick/


Annahmen

• Con Dauer (reine Spielzeit): Freitag 19:00 - Sonntag 12:00 = 41 Std.

• Teilnehmer: 150
• 80 Spieler

• 55 NSC

• 10 SL

• 5 Orga

• Rahmenparameter:
• Kampflastig, 5 Rollen NSC, 24/7 In-Time, Befall (Anzahl befallener Teilnehmer

steigt im laufe der Zeit um einen unbekannten Wert).
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Rollen

• Der Plot Owner - Product Owner

• Die Head SL - Scrum Master

• Das Team - Team

• Aufgabe: Bestimmt einen Plot Owner und eine Head SL

• 5 Minuten
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Zeitabschnitte

• Zeitabschnitte - Timebox.
• Einteilung der verfügbaren Zeit in fest definierte Zeitfenster

• Aufgabe: Teilt eure verfügbare Zeit in sinnvolle Zeitabschnitte

• 10 Minuten
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Ergebnis Zeitabschnitte
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Achtung!: Die Zeitangaben sind Sprints keine Dailies.
• Als Standard-Daily wurde ein 2 Stunden Rhythmus 

vorgeschlagen. 
• Plot-Owner und Head-SL sollten sich stündlich 

zusammenfinden und den aktuellen Status der Plots 
prüfen.



Epic!!! (Con Planung)

• Geschichten und Epen - Epic[Story,Story]

• Backlogs und Prioritäten

• Product Backlog - Plot Backlog (nicht aktive Plots)

• Prioritäten – z.B. 1-5, übertragbar auf Relevanz und 
Zeitpunkt
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Geschichten

• Der Plot - Story 
• Wie wichtig ist die Story? Priorität 1-5 (wobei 1 am wichtigsten ist)
• Wann sollte die Story starten? Nummer des Zeitabschnittes (TimeBox)
• Wer wird für die Story benötigt? SL, Techniker, NSC
• Wie groß ist der Aufwand pro Person/Rolle? Z.B. SL: 2x 30 Minuten, NSC1: 2 x 60 Minuten,…
• Was wird wo benötigt? Plotgegenstände, Räume, usw.
• Welche Aufgaben haben die einzelnen Personen/Rollen?

• Aufgabe: Unsere Con ist ein Epic, definiert unterschiedliche Stories um 
unseren Plot Backlog zu füllen (Dummies mit den notwendigen Angaben 
reichen). Der Aufwand des Epics sollte eure definierte Timebox deutlich 
überschreiten.

• Ca. 30 Minuten
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Story Karte und Aufgaben
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Ergebnis Plotplanung
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Sprintplanung

• Sprints - Unterteilung des verfügbaren Zeitraums
• Sprintplanung - Vorbereitung eines Sprints

• Grundlage für die Planung sind Storypunkte (Aufwand)
• Im LARP Rollenspezifisch zu trennen

• Review – Feedback der Teilnehmer (direkt oder indirekt)
• Retro - Rückblick auf den vergangenen Sprint

• Grundlage für die Optimierung des folgenden Sprints

• Grooming - Analyse des Plot Backlogs

• Aufgabe: Plant einen Sprint passend zum definierten Zeitraum. 
!Achtet dabei auf verfügbare Ressourcen!

• 30 Minuten
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Ergebnis Sprintplanung
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Nachbesprechung

• Vorteile:
• Das Plotbuch kann an die Umstände angepasst werden
• ...

• Nachteile:
• Das Plotbuch kann nie "fertig" an die SL rausgegeben werden
• ...

• Gedanken:
• ...

• 15 Minuten
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